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Notre premier Intellectual
Output (10) est prét!

Rapport Mobile sur I'enseignement de lI'entrepreneuriat artisanal
et les compétences entrepreneuriales demandées en matiére
d'artisanat selon les représentants du secteur.

Le Rapport Mobile est une ressource interactive qui permet de rechercher et de filtrer les
réponses sur différents critéres (par exemple, en fonction des méthodes pour développer
une compétence, ou rechercher les compétences les plus demandées sur le marché par
les entrepreneurs artisanaux, etc.) et révéle ainsi les compétences les plus nécessaires. |l est
également disponible sous forme d’'application mobile pour une consultation rapide. En
outre, pour le rendre plus attrayant, il comprend des conseils d’auto-développement pour

les éducateurs et les étudiants.

Date de début: 01/09/2020

Date de fin : 21/10/2022

Trouver plus d'informations
sur le projet.
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https://startcraft.erasmus.site/

Le Rapport Mobile comprend les résultats de
deux études paralléles:

- Des guestionnaires de recherche ont été
administrés a des partenaires du secteur du
secteur de I'EFP et de I'EFPC, en particulier
dans les domaines de l'artisanat et du
commerce. Cette partie de la recherche
montre les méthodes et approches actuelles
ainsi que les principales compétences
enseignées et développées.

- Des groupes de discussion et des entretiens
ont été organisés par les partenaires aupres
des entreprises artisanales.




Le Rapport Mobile aide a identifier les besoins
réels, quelles sont les compétences et les
attitudes nécessaires pour réussir en tant que
chef d'entreprise artisanale dans
I'environnement  hautement mouvementé
d'aujourd'hui.

Disponible également sous forme d'application
mobile pour une consultation rapide depuis
n'importe quel endroit via le téléphone mobile.

Les modules seront un ensemble d'outils sur les principales compétences
entrepreneuriales et soft skills dont les entrepreneurs de l'artisanat ont besoin,
telles gu’identifiées dans le rapport précédent. Il sera adressé aux bénéficiaires
finaux du projet : les apprenants de I'EFP en artisanat et les futurs entrepreneurs en
artisanat. Afin d’en faire un ensemble autonome et pour usage indépendent, le
paguet aura une section pour la méthodologie et la structure des contenus et sera
développé sur un environnement d’apprentissage ouvert moodle.
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