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StartCraft Nuestro primer

resultado esta listo!

Informe digital sobre la ensenanza del emprendimiento
artesanal y la demanda de competencias empresariales
artesanales segun los representantes del sector.

El informe digital tiene una forma de recurso interactivo que permitira buscar vy filtrar
las respuestas utilizando varios criterios (por ejemplo, el usuario podra elegir la
habilidad y en funcién de ello se presentardn los métodos que desarrollan esta
habilidad o buscar las habilidades mas demandadas en el mercado por los
empresarios artesanos, etc.) mostrando las habilidades mas necesarias. Ademas,
incluira consejos para el desarrollo personal de educadores y alumnos.

El informe incluye los resultados de dos

Fecha de inicio: estudios en paralelo:
01/09/2020

Los socios han realizado una investigacion

mediante un cuestionario entre los

educadores de FP y FPC, especialmente de los

ambitos de la artesania y |la empresa.

Fecha de finalizacion:
21/10/2022

Para mas informacion
sobre el proyecto: Esta parte de la investigacion muestra los

meétodos y enfoques actuales, asi como las
@% principales competencias que se ensefany

desarrollan.

https://startcraft.erasmus.site/es/ Los grupos de discusién y las entrevistas
fueron realizados por los socios entre las
empresas del sector de la artesania.




El Informe digital identifica lo que realmente se
necesita, qué habilidades y actitudes se
requieren para ser un empresario del sector
artesanal exitoso en el entorno altamente
complejo de hoy en dia.

Disponible también como aplicacién de mévil
para una rapida consulta desde cualquier lugar
a través del teléfono.

El pack consistira en una serie de herramientas relacionadas con las principales
habilidades empresariales y soft skills que necesitan los empresarios de la
artesania, tal y como se indicé en el 101: Mobile Report. Este pack, estara dirigido a
los beneficiarios finales del proyecto: estudiantes de FP de artesania y nuevos
empresarios de artesania. Para que sea auténomo, el pack tendra una seccion para
la metodologia y la estructura de los contenidos y se desarrollara en un entorno de
aprendizaje abierto: Moodle.
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